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Presentacion

Las bibliotecas publicas de la Red Nacional, dentro de un nuevo modelo de funciones, recursos y
actividades, son concebidas como centros de lectura y de formacion de lectores. Esto se logra a
través de sus diferentes servicios, como el Fomento a la lecturaentre otros.

A través de este servicio se pretende la vinculacion entre el usuario y el acervo de las
bibliotecas, con el objetivo de formar lectores activos, reflexivos y criticos que elijan y seleccionen
por iniciativa propia los textos que leeran, con propositos determinados por su interés personal o
por necesidades de diversa indole.

En el presente manual invitamos a los bibliotecarios de todo el pais a aprovechar los intereses
de sus usuarios de todas las edades, principalmente los escolares, para desarrollar las propuestas
gue seguramente los acercaran a la biblioteca en busca de una alternativa para la recreacion y el uso
del tiempo libre durante el periodo vacacional de verano. Sin embargo, estamos seguros de que las
ideas y actividades seran igualmente utiles para todo el afio.

Este manual se complementa con el Fichero de actividades de foment la lectura en las
bibliotecas publicas



Introduccion

Las iniciativas para el acercamiento a los libros y a la lectura se han ampliado y diversificado
significativamente durante los ultimos afios en todo el pais; debe destacarse que una de las
propuestas mas permanentes ha sido Mis vacaciones en la biblioteca

Durante el verano, los usuarios tendran la oportunidad de acercarse a la riqueza del acervo que
contienen las bibliotecas publicas. La variedad de textos literarios donde la narracion se vuelve el
arte de la invencién libre y méagica y en los que la realidad y la fantasia interactdan en el mismo
plano, permitird a los lectores conocer obras en las que el tiempo no avanza en linea recta y donde
el escritor y el lector se vuelven complices.

También conoceran los materiales que seguramente enriqueceran sus conocimientos y ampliaran
su vision del mundo a través de juegos y retos a la inteligencia que podran ser resueltos a través de
obras cientificas y de temas diversos.

El programa Mis vaaciones en la bibliotecaonvoca a todas las bibliotecas de la Red Nacional y
a sus bibliotecarios a recibir jubilosamente a la poblacién para realizar actividades culturales y de
lectura recreativa. Su aceptacidon se deriva de la naturaleza misma de las bibliotecas publicas que
reciben y proporcionan sus servicios a todas las personas que lo soliciten, sin distincidn.

Durante el desarrollo del programa los bibliotecarios enfrentan el reto de sostener la presencia,
la atencion y el entusiasmo de los usuarios que demandan los talleres de lectura y las diversas
actividades durante todo el periodo vacacional. El amplio reconocimiento del programa ha sido
posible gracias a la creacion de ofertas atractivas y oportunidades sin limite de acercamiento a los
acervos y otros materiales que se encuentran en las bibliotecas publicas.

Por ello, se pretende que los bibliotecarios cuenten con dos instrumentos practicos y sencillos
en los cuales apoyarse para la obtencidn del objetivo principal: leer para informarse, para recrearse
y para pasarla bien.

El primero es el manual Mis vacaciones en la biblioteape contiene, de una manera explicita y
estructurada, secuencias de actividades que abordan a lo largo de cuatro o cinco sesiones un tema o
planteamiento principal que se desarrolla de principio a fin como Taller de lecturgropuesto para un
sector especifico de la poblacion.

El segundo es un Fichero de actividades de fomento a la lectupae describe los pasos a seguir
para organizar una sola actividad que puede instrumentarse en cualquier momento del dia o del afio,
y que ampliara la posibilidad de respuestas atractivas para los usuarios interesados en acerarse a la
lectura de los libros de la biblioteca.

Este manual esta integrado por ocho talleres de lectura dirigidos a diferentes sectores de la
poblacién, principalmente a las nifias y los nifios y a los jovenes escolares. Los talleres de lectura se
estructuran en sesiones de actividades secuenciadas que, a su vez, contienen diferentes momentos
para la lectura recreativa y otras actividades ladicas. Dentro de cada sesién se sugieren las



actividades a realizar y los servicios bibliotecarios que se promueven a través del fomento a la
lectura.

Los talleres pretenden ser un modelo de actividades de fomento a la lectura sistematizadas, con
el fin de mostrar a los bibliotecarios como plantearse el desarrollo de los mismos temas u otros de
su preferencia con la bibliografia sugerida o la disponible en su acervo.

Esperamos que estos materiales representen una colaboracién efectiva para que los
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Talleres para ninas y nifos

Un mosaico de mil colores

Tema: Conocer y apreciar las costumbres y tradiciones de nuestro pais.
Sector: Nifios de 6 a 9 afios.
Numero de sesiones: Cinco.
Duracién: 120 minutos cada una.
Introduccién

Nuestro pais es rico en tradiciones culturales: fiestas, gran variedad de artesanias populares,
platillos tipicos, danzas y trajes regionales.

Algunas de estas tradiciones se han conservado desde el pasado prehispanico, se han enriquecido y
transformado al admitir elementos de la época moderna, creando un claro sincretismo cultural y
religioso que es evidente en la mayoria de nuestras comunidades indigenas y, en general, en muchas
comunidades del pais. Por ejemplo, podemos mencionar las fiestas y ferias populares, el Dia de
Muertos y las Posadas, en las cuales encontramos presentes los elementos prehispanicos, coloniales
y modernos que forman parte de la expresion de la cultura popular.

El propésito del taller Un mosaico de mil coloress propiciar por medio de la lectura de leyendas,
juegos de investigacidn, actividades recreativas y la elaboracién de un Diario de viajerg que los
participantes conozcan la historia de su estado o su localidad, los aspectos culturales del mismo
como: artesanias, costumbres, trajes tipicos, gastronomia y lugares histéricos de interés cultural.

Sesion 1
Presentaciéon del grupo. Caracteristicasmdiecomunidad
Uno

El bibliotecario dara la bienvenida a los participantes y organizara la dindmica de presentacion Lo
gue mas me gusta de mi comunidad egVéase Fichero de actividadepag. 42.)

Dos

El bibliotecario leerd al grupo una historia en la que se relate la vida de una comunidad, por
ejemplo: Mi pueblo se Illama San Agustim,Soy purépecha.

Tres

Para cerrar la sesidn, el bibliotecario realizard la actividad Diario de viajero(Véase Fichero de
actividades,pag. 76.)
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Sesion 2
Hechos y pesonajes de la historia
Uno
El bibliotecario coordinard la dindmica Pintando historiagVéase Fichero de actividadegag. 43.)
Dos

El bibliotecario comentara a los participantes que la siguiente actividad consistird en entrevistar a
los personajes histéricos. Pedirda a cada equipo que disfrace a uno de sus integrantes como el
personaje que investigaron.

Posteriormente, el bibliotecario sentard a los personajes frente a los participantes para ser
entrevistados. Los participantes podran hacer preguntas basadas en la lectura anterior o las que se
les ocurran.

Tres

Cuando hayan sido entrevistados todos los personajes, los nifios podran hacer comentarios sobre
esta actividad y registraran en su Diario de viajerdo que mas les haya gustado de la misma.

Cuatro

El bibliotecario dara las gracias a los participantes e informara a los nifios que en la siguiente sesién
van a realizar un recorrido turistico imaginario; por tal motivo, pedird que lleven sus cAmaras de
juguete en caso de contar con ellas, su mochila con un refrigerio y su Diario de viajero

Sesion 3
Sitios de interés cultural
Uno

El bibliotecario comentard a los participantes la importancia que tienen para la historia de su
localidad los monumentos, construcciones representativas y zonas arqueolégicas; después solicitara
a los nifios que mencionen cuales conocen o han visitado. Para continuar el bibliotecario hara la



lectura en voz altade un texto breve que trate sobre alguna zona arqueol6gica o de interés cultural
(Véase Fichero de actividadepag. 30.)

Dos

El bibliotecario iniciara con el grupo un recorrido turistico imaginario por la biblioteca, él sera el
guia de turistas y los nifios prepararan su camara y su Diario de viajeropara ir registrando lo que
mas les interese.

El bibliotecario colocard en diferentes areas de la biblioteca fotografias, postales, dibujos,
etcétera, de distintos sitios de interés cultural; a continuacién guiara al grupo e ird mostrando las
imagenes. Al detenerse frente a alguna ilustracion dard informacion breve sobre ella. Al finalizar
hara preguntas a los nifios sobre el recorrido; posteriormente les dara 15 minutos para hacer
anotaciones y elaborar las preguntas que quieran hacer al guia.

Tres

Al término del recorrido se dara tiempo a los nifios para que en su diario de viajero hagan un dibujo,
peguen fotografias o recortes de periddicos y revistas en caso de contar con ellas; asimismo
motivara a los pequefios para que intercambien opiniones con sus compafieros de recorrido.

Sesion 4
Fiestas y ferias populares
Uno

Los participantes abordaran el tema de las tradiciones y las costumbres de la comunidad,
comentaran cuales son las principales fiestas populares y ferias que se celebran y como se realizan,
asi como sus caracteristicas y su importancia cultural. El bibliotecario leera en voz alta un cuento o
articulo que describa una fiesta popular.

Dos
El bibliotecario organizarda la actividad La fiesta de mi puebl{Véase Fichero de actividadepag. 58.)
Tres

El bibliotecario agradecera a los nifios su presencia y solicitara que anoten en su diario de viajero lo
que mas les haya gustado de la fiesta representada. Para concluir, pedira a los asistentes que inviten
a sus familiares y amigos para que participen en la siguiente sesion.



Sesion 5

Leyendas y traidiones. Clausura
Uno

El bibliotecario daré la bienvenida a los invitados de los nifios e iniciara la sesién con una breve introduccion al tema;
para continuar pedira a los asistentes e invitados que mencionen algunas leyendas que conozcan de su localidad, y
después comentara la importancia que tienen las leyendas para conservar algunos aspectos de la historia y las
tradiciones de la comunidad.

Dos

A continuaciéon, el bibliotecario realizard la actividad Imaginando leyendas(Véase Fichero de
actividades,pag. 77.)

Tres

Para concluir, los nifios expondran ante los invitados la informacién cultural recabada sobre trajes
tipicos, artesanias, comida regional, sitios de interés cultural y leyendas. El diario lo utilizaran para
mostrar los trabajos realizados durante el taller, el objetivo de esta actividad es hacer una sencilla
promocién de la cultura de la localidad.

Bibliografia
C/917.204/M49 México desconocidd® v. México: Jilguero, 1980.
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iAl abordaje!

Tema: Cuentos y aventuras en el mar.
Sector: Nifios de 7 a 10 afios de edad.
Numero de sesiones: Cinco.
Duraciéon: 60 minutos cada una.
Introduccién

Imagina que vas a bordo de un barco en un viaje largo e incobmodo; con las bodegas repletas y la
tripulacion suficiente para llegar a buen puerto...

En el taller Al abordaje!los nifios colaboraran en la elaboraciéon de una muestra bibliografica y
realizaran diversas actividades recreativas. Ademas, podran disfrutar de cuentos de piratas,
escribiran mensajes simulando que son sobrevivientes de un naufragio, e incluso podran dibujar un
mapa del tesoro. Como cierre del taller seran motivados por el bibliotecario para presentar un
cuento a sus padres empleando la técnica de Sombras chinescas

Disfrutando de las aventuras de piratas, los nifios conoceran relatos de aventuras, accion,
valentia, venganza y nobleza; sus ojos estaran abiertos y sus mentes alertas, siempre en busca del
tesoro que oculta el mar de la imaginacidn.

Sesién 1
Presentaciéon del grupo. Relatos de piratas
Uno

El bibliotecario recibird a los participantes, les dara la bienvenida y los invitara a conocer la muestra
bibliografica sobre el tema de los piratas y el mar. (Véase Fichero de actividadepag. 24.)



Después de que los nifios hayan visto algunos libros acerca de los piratas y el mar, el
bibliotecario realizara la actividad Mi nombre es..(Véase Fichero de actividadegdag. 39.)

Dos

A continuacidn, el bibliotecario llevara a cabo la actividad jDe la proa hasta la popaVéase Fichero
de actividadespég. 96.)

Tres

El bibliotecario presentara un cuento con Sombras chinescason el tema de piratas (Véase Fichero
de actividadespag. 22.)

Cuatro

El bibliotecario pedir4d a cada equipo que seleccione un cuento para representarlo con Sombras
chinescasn la Gltima sesion.

Cinco

El bibliotecario agradecera a los nifios su asistencia y les recordard que los libros estan a su
disposicion para que los lean en la biblioteca publica o se los lleven a domicilio; asi mismo los
invitard a la proxima sesion.

Sesidn 2
Biografiaimaginaria de un pirata. Cuentoongelado
Uno
El bibliotecario organizara la actividad Se hunde el barcqVéase Fichero de actividadepag. 104.)
Dos

El bibliotecario coordinarad un circulo de lectura por equipos, sobre un cuento o fragmento de una
novela de aventuras en el mar (Véase Fichero de actividadepag. 19.)

Al terminar la lectura, los participantes comentaran con el grupo las historias que leyeron.
Tres
El bibliotecario coordinard la actividad Cuento congelado(Véase Fichero de actividadepag. 21.)
Cuatro

El bibliotecario dara a los equipos crayolas o plumones y hojas de rotafolio para que dibujen un
pirata y escriban su biografia imaginaria, indicando por qué se volvio pirata, como se llama su barco,
cuales mares ha recorrido, cual es su nombre de batalla y cual es su mayor tesoro.

Ejemplo:
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en alta mar Gnicamente mirando las estrellas; mi galedn se llama El nido rebeldiay me volvi pirata

Y I



porgque no soportaba las injusticias ni la esclavitud. Mi nombre es el halcén de los siete margsviajo
liberando esclavos; mi mayor tesoro es un cofre de diamantes, esmeraldas, rubies y otras piedras
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Cuando todos lo equipos terminen tanto el dibujo como la biografia imaginaria del pirata que
inventaron, mostrardn su trabajo al resto del grupo: ensefiaran el dibujo y leeran en voz alta su
texto.

Cinco

El bibliotecario pedira a los equipos, que lleven para la siguiente sesién, una botella de plastico o de
vidrio, y les explicara que escribirdn mensajes para enviarlos en botellas, imaginando que son piratas
0 sobrevivientes de un naufragio.

Sesion 3

Mensajes y mapas. El tesoro de la imaginacién
Uno

El bibliotecario dara la bienvenida y realizard un circulo de lectura con un cuento o fragmento de
novela que trate sobre piratas.

Dos

A continuacion, el bibliotecario coordinara la actividad Mensaje en la botella(Véase Fichero de
actividades,pag. 78.)

El bibliotecario incluira los trabajos realizados en esta actividad en la muestra bibliografica.
Tres
El bibliotecario coordinara la actividad Cuestion de fortuna(Véase Fichero de actividadepag. 75.)

Cuatro



El bibliotecario pedird a los nifios que miren los libros con ilustraciones de piratas. Luego formara
tres equipos. Les daré cartulinas y plumones o crayolas de colores y los invitard a disefiar su propia
bandera pirata.

Cuando terminen sus banderas los equipos las mostraran a todo el grupo.
Cinco

El bibliotecario organizara un circulo de lectura con un cuento breve o fragmento de una novela de
piratas.

Para finalizar la sesion, el bibliotecario indicard a los nifios que deben seleccionar sus cuentos
por equipo para representarlos con Sombras chinescam la Gltima sesion del taller.

Sesién 4
El prisionero
Uno
El bibliotecario coordinaréd un circulo de lectura con el capitulo cinco de La isla del tesoro.

Al concluir la lectura se dividird al grupo en tres equipos. Posteriormente, el bibliotecario
comentara a los participantes que ellos seran los responsables de liberar a un personaje de la lectura
gue se encuentra prisionero en una celda. El bibliotecario dibujara en el pizarrén o en una hoja de
rotafolio tres prisiones con un pirata dentro de cada una de ellas.

El equipo debera responder a tres preguntas, cada una de las cuales equivaldra a liberar una
parte del cuerpo del pirata. De este modo, si el equipo responde a la primera pregunta podra borrar
los pies y las piernas del pirata y le tocard el turno al segundo equipo, y asi sucesivamente. La
segunda pregunta, bien contestada, liberara el tronco y los brazos del pirata y la tercera pregunta,
ayudara a soltar la cabeza.

Si al finalizar las preguntas no se ha dicho el nombre del personaje o0 no se ha contestado alguna
de las preguntas, el prisionero se quedara dentro de la celda. Ganard el equipo que diga primero el
nombre del personaje que le toco liberar.

Preguntas para el equipo uno:

8 ¢Qué caracteristicas fisicas tenia el personaje que comandaba a los bucaneros?
Respuesta: era ciego.

8 ¢Qué fueron a buscar los piratas a la posada Almirante Benbow?
Respuesta: el manuscrito de Flint.

§ ¢Cual era el nombre del ciego?
Respuesta: Pew.

Preguntas para el equipo dos:



8 ¢Qué le habia pasado al hombre que tenia el manuscrito del tesoro?
Respuesta: estaba muerto.

§ (Qué estaba haciendo el narrador cuando oy¢ llegar a los piratas?
Respuesta: estaba contando el dinero de un baul.

8 ¢Cual era el nombre del capitan que tenia el mapa del tesoro?
Respuesta: Bill.

Preguntas para el equipo tres:

§ ¢Qué hacia el narrador mientras los piratas buscaban el mapa?
Respuesta: estaba escondido.

§ ¢Con quién vivia el narrador?
Respuesta: con su madre.

§ ¢Cual es el nombre del narrador?
Respuesta: Hawkins.

Dos

El bibliotecario ayudara a los nifios a elaborar las figuras con las cuales se representaran, con la
técnica de Sombras chinesca$gs cuentos de piratas en la siguiente sesién. Pueden utilizar el mismo
escenario que el bibliotecario utilizé en la sesi6n uno.

Cuando terminen de elaborar las figuras, los nifios ensayaran los cuentos. A continuacién, se
apagaran las luces para hacer una prueba del movimiento y practicar como apareceran en escena los
personajes y si lo desean podran musicalizar su cuento.

Tres

El bibliotecario explicara los requisitos necesarios para obtener la credencial de préstamo a
domicilio e invitara a los nifios a obtenerla. Finalmente, el bibliotecario recordara a los participantes
que inviten a sus padres a la siguiente sesién para que vean los cuentos que prepararon con la
técnica de Sombras chinescasconozcan los relatos que elaboraron durante el taller.

Sesiéon 5
Aventuras maradentroCierre del taller
Uno

El bibliotecario dara la bienvenida a los participantes y a sus padres y los invitard a ponerse co6modos
y a disfrutar de la sesidn.



El bibliotecario organizara un circulo de lectura con los materiales escritos por los nifios durante
el taller.

Dos

El bibliotecario hard una breve visita guiada por la biblioteca a los padres, mientras los nifios se
organizan para representar los cuentos preparados en Sombras chinescas.

Tres

Se realizaran las representaciones de los cuentos preparados por los nifios, segin la organizacion
convenida con anterioridad.

Cuatro

Posteriormente, el bibliotecario pedira a los nifios que comenten a los invitados cuéles libros
utilizaron y qué fue lo que mas les gusto del taller.

Finalmente, el bibliotecario agradecera la asistencia de los participantes y les recordara que los
libros de la biblioteca estan a la disposicion de todas las personas que deseen leerlos o buscar
alguna informacion.
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Juguemos con los libros

Tema: Lectura recreativa.

Sector: Nifios de 7 a 9 afios de edad.
Numero de sesiones: Cinco.
Duracién: 45 minutos cada una.
Introduccion

El juego es fundamental para los nifios, ya que al jugar aprenden, practican lo que saben y
desarrollan su inteligencia. Durante toda su infancia, el nifio recurre al juego para expresar
emociones, sentimientos y fantasias, asi como para explorar y conocer el mundo que lo rodea.

Con la lectura los pequefios adquieren conocimientos, se divierten y desarrollan su creatividad e
imaginacion. Los nifios que ven, tocan, leen o juegan con un libro seguramente tendran un
acercamiento exitoso a los libros y a la lectura.

En este sentido, el taller Juguemos con los librasene como finalidad mostrar a los asistentes
que la palabra escrita puede ser el mejor vehiculo para conocer grandes aventuras. A lo largo del
taller el bibliotecario y los participantes jugaran con canciones, adivinanzas, trabalenguas y refranes,
y leerdn algunos cuentos y leyendas del area infantil. Las actividades propuestas en este taller estan
dirigidas a crear un ambiente grato en torno a los libros y asi propiciar en los pequefios el gusto por
la lectura.

Sesién 1
Presentacion del grupo y del taller. A jugaon las canciones
Uno

El bibliotecario dara la bienvenida al grupo y organizara la actividad La confusionVéase Fichero de
actividades,pag. 38.)



Dos

A continuacion, el bibliotecario comentara a los participantes que las canciones acompafian al nifio
durante toda su infancia y preguntara si recuerdan alguna cancién infantil. Invitara a los asistentes a
hacer comentarios al respecto y, si es posible, a cantar alguna cancién que recuerden de cuando
eran mas pequefos.

Tres

El bibliotecario coordinara la actividad de las Vocales juguetonagVéase Fichero de actividadegag.
106.)

Cuatro

El bibliotecario pedird a los participantes que comenten, en forma libre, los aspectos que mas les
agradaron de las actividades desarrolladas. Por ultimo, el bibliotecario pedira a los participantes que
para la siguiente sesidn investiguen con sus familiares qué es un refran.

Sesion 2
Palabras sabias
Uno

El bibliotecario pedird a cada nifio decir qué investigd con sus familiares acerca de lo que es un
refrdn. Posteriormente, el bibliotecario redondeara los comentarios y concluira que un refran es una

frase que conlleva una ensefianza de la sabiduria popular. Para apoyar lo anterior, puede dar un
SasSyLx 2 O2vy2 St AA3JdzASYyGaSyY aof j dzS | KASNNEZ YU gl
demas termina por recibir el mismo trato.

Dos

El bibliotecario coordinard la actividad A que no encuentras a tu parejéd/éase Fichero de
actividades,pag. 87.)

Tres

El bibliotecario y los participantes iniciardn el montaje de la muestra bibliografica con los libros que
se utilizaron tanto en la sesion anterior como en esta (Véase Fichero de actividadepdag. 24.)

Cuatro

Para finalizar, el bibliotecario organizar4 un circulo de lectura con una fabula (Véase Fichero de
actividadespég. 19.)



Sesion 3
Adivina adivinador
Uno

El bibliotecario comentara a los participantes que una adivinanza es un juego de palabras, muchas
veces formulado a manera de pregunta, cuya respuesta se encuentra con las pistas que hay entre sus
lineas.

Dos

A continuacion, el bibliotecario coordinard la actividad Adivina adivinador(Véase Fichero de
actividades pég. 53.)

Tres

Posteriormente, el bibliotecario pedird a cada participante que invente su propia adivinanza y la
escriba acompafiada de un dibujo alusivo a ésta. Después los invitarA a que jueguen a
intercambiarlas y a descifrar sus significados.

Cuatro

Los participantes y el bibliotecario integrarén a la muestra bibliografica los libros utilizados durante
la sesion, ademas de las adivinanzas que escribieron y los dibujos que elaboraron.

Cinco

Para finalizar, el bibliotecario agradecera a los nifios su participacion y pedird que elijan un libro de
cuentos que sea de su agrado para que lo lean en forma libre o lo lleven a casa a través del
préstamo a domicilio.

Sesién 4
A gue te enredas
Uno

El bibliotecario preguntard a los asistentes cuales trabalenguas conocen. Podra ejemplificar pidiendo
al grupo que repitt Sy @21 F+tdGlF €2 &dA3dzASydSyY a9f RNX3Isy 0
j dz§Rs Sf RNX 3Isy LLI2N) GNF 3Isy 0OljdzS RNFX3IAsy GFy OGN Isy

Dos

A continuacidon el bibliotecario coordinard la actividad A que te enredas(Véase Fichero de
actividades,pég. 89.)

Tres

Con apoyo del bibliotecario, el grupo integrard a la muestra bibliografica los libros utilizados.



Sesion 5
Habia una vez. Cierre del taller
Uno

El bibliotecario comentard a los nifios que la lectura de cuentos es el mejor antidoto contra el
aburrimiento, pues ademas de ser un pasatiempo divertido permite desarrollar la creatividad y la
imaginacion. Preguntard a los participantes qué cuentos conocen, cuales han leido y cual es su
cuento favorito.

Dos

Posteriormente el bibliotecario coordinara la actividad Dibujando mi propio finalVéase Fichero de
actividades,pag. 57.)

Tres
El bibliotecario concluira solicitando a los nifios que comenten qué les gusté mas del taller.

A continuacién, el bibliotecario agradecera el entusiasmo y la participacién de los nifios, e
invitard a todos a conocer la muestra bibliografica que contendra los libros utilizados durante el
taller, los dibujos y otros trabajos elaborados.

Para finalizar, el bibliotecario aprovechara la oportunidad para promover las actividades de la
biblioteca publica, asi como los servicios que ofrece a la comunidad.
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La herencia del ultimo dodd

Tema: La extincion de las especies del pasado y del presente.
Sector: Nifios de 8 a 12 afios.

Numero de sesiones: Cinco.

Duracién: 90 minutos cada una.

Introduccion

La extinciéon de especies de plantas y animales, es sin duda, un fenédmeno que nos provoca
expectativas desalentadoras sobre el futuro de nuestro planeta. Ademas de algunas practicas
comunes como la caza o el comercio ilegal de animales y plantas, la destruccion de sus espacios
naturales aumenta el peligro de su desaparicion definitiva. Los libros de la biblioteca publica
pueden ser un excelente medio para propiciar actividades orientadas a sensibilizar a nifias y nifios, y
a la sociedad en general, en torno de la importancia vital de este problema.

Este taller busca dar a conocer de una forma ladica y creativa los animales que existieron hace
millones de afios; también se pretende reflexionar sobre las causas de su extincion y comprender los
riesgos que corren los animales que actualmente podrian desaparecer. El cuento y la poesia serdn
también un medio para tomar conciencia respecto a este problema.

Sesién 1
Viaje a la prehistoria
Uno

El bibliotecario dara la bienvenida al grupo y llevara a cabo la actividad El baul del tiempdqVéase
Fichero de actividadepdag. 35.)



Dos

A continuacion el bibliotecario dirigird la actividad Costal de sorpresadéase Fichero de actividades,
pag. 93.)

Tres

El bibliotecario preguntard a los nifios: ¢(Qué saben acerca de los animales prehistoricos? ¢Ya existia
el hombre en ese tiempo? ;Qué peliculas han visto que traten sobre la prehistoria?

Cuatro

Posteriormente el bibliotecario pedird a los participantes que cierren los 0jos y realicen un viaje a
través del tiempo e imaginen cOmo seria esa aventura si pudieran regresar a la prehistoria y en qué
condiciones vivirian.

Comentaran cédmo se sintieron en su viaje, qué vieron, qué escucharon, o si lo prefieren, podran
escribirlo o dibujarlo.

Para finalizar la sesién les solicitara que la préxima vez lleven al taller conchitas de mar, huesos
pequefios de pollo, hojas de plantas, dinosaurios de plastico, etcétera, que puedan utilizarse en la
fabricacion de fosiles.

Sesion 2
El club deds paleont6logos: la importancide los fésiles
Uno

El bibliotecario preguntard a los nifios si saben qué son los fésiles, si han escuchado hablar de la
zona del silencio u otras preguntas sobre temas de la Tierra. En seguida dara lectura en voz alta al
cuento La zona del silencide Magolo Cardenas, o cualquier otra historia que se relacione con el
tema.

Posteriormente, el bibliotecario comentara la lectura y experiencias directas o indirectas que los
nifios conozcan o asocien con el tema de los fosiles.

Dos

El bibliotecario seleccionard previamente libros y otros materiales del acervo que traten sobre los
fosiles, la paleontologia o los paleont6logos y los colocara en las mesas. Es recomendable incluir
también algunos diccionarios para consultar el vocabulario desconocido. Dividira al grupo en equipos
y les indicara que en ese momento se han convertido en paleont6logos y su misidn sera descubrir en
qué lugar de México o del mundo hay fosiles, qué formas tienen, cual es su origen, etcétera. Les
dird que como investigadores tendran que ser muy curiosos y aprender a buscar en los libros la
respuesta, misma que podran registrar por escrito para no olvidarla.

Después platicaran libremente intercambiando los descubrimientos que mas les interesaron de
su aventura con los fésiles y los libros.



Tres

El bibliotecario daré las instrucciones necesarias para que los nifios y las nifias realicen sus fésiles
con los siguientes materiales: plastilina, aceite de cocina, yeso; y con los objetos que solicité en la
sesion anterior: conchitas de mar, huesos de pollo, hojas de plantas, etcétera.

Para elaborar los fosiles se deberd amasar la plastilina para formar una cazuela; después, se
barnizara con el aceite. Prepara en un recipiente el yeso con agua hasta formar una masa y vacialo
en la cazuela de plastilina. Coloca sobre el yeso el objeto que cada nifio o nifia haya elegido para
imprimir su fosil, presionandolo para que se forme la figura. Retira el objeto y una vez que el yeso
seque, quita la plastilina y el yeso que sobra. Si se desea, puede decorarse con pintura vinilica. Cada
nifio y nifia escribirdn su nombre en la parte inferior de la pieza (fosil) producida.

Cuatro

El bibliotecario reunird algunos de los fésiles y los colocara en diversas &reas de la biblioteca sin que
los nifios se den cuenta en qué lugares los escondi6. A continuacidon llevara a cabo el juego ¢En
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Por altimo solicitar4d a los participantes que no olviden traer para la siguiente sesion, tijeras y
cartulina de su color favorito.

Sesion 3

Los dinosaurios
Uno

El bibliotecario preguntard a los participantes, si recuerdan a algunos personajes de los cuentos que
sean dinosaurios; en seguida dara lectura a un cuento previamente seleccionado. Se sugiere Alex
guiere un dinosaurioAl finalizar comentaran qué les gusté de la historia.

Dos

El bibliotecario llevard a cabo la actividad El cuentosauriqVéase Fichero de actividadepag. 94.)
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Tres

Previamente el bibliotecario montara una muestra bibliografica con libros alusivos al tema o temas
del taller e invitara a los participantes a conocerla (Véase Fichero de actividadegag. 24.)

Esta sera una buena ocasion para difundir el servicio de préstamo a domicilio de la biblioteca
publica.

Cuatro

El bibliotecario elaborard previamente con cartdn, cartulina u otro material disponible plantillas de
algunas figuras copiadas de los libros para armar dinosaurios.

Dividira al grupo en equipos. Les repartira una o dos plantillas por equipo para que las copien en
sus cartulinas, las recorten y armen los dinosaurios. Pueden colorearlas si lo desean.

Las figuras resultantes podran formar parte de la muestra bibliografica o bien integrarse a la
muestra final de los trabajos producidos por nifias y nifios durante el taller, junto con los textos y
otras producciones de los participantes.

Sesidn 4
Animales en peligro de extincion
Uno
El bibliotecario llevara a cabo la actividad Mundo (Véase Fichero de actividadegag. 99.)
Dos

El bibliotecario buscard previamente imagenes de diversos animales en libros y revistas y las
colocara sobre las mesas o0 en el suelo; de ser posible puede ambientar con musica y con sonidos de
la selva, del mar u otro habitat. Asimismo, pedira a los nifios y nifias que observen las imagenes y
gue mientras lo hacen piensen en las siguientes preguntas acerca de los animales que mencionaron
en el juego y de los que estdn observando: ¢Saben cuales estan en peligro de extincion? Si en el
lugar donde viven los nifios habitan animales a punto de desaparecer, ¢cudles son éstos? ;Creen que
los animales son importantes en nuestro planeta? ;La extincién de los dinosaurios tendrd alguna
relacion con la extincién de los animales en la actualidad? ;Los seres humanos seremos culpables de
su extincion? ;Qué pasaria si dejaran de existir los animales? ;Como afectaria su desaparicién a los
seres humanos? etcétera. Para finalizar se promoverd una ronda de comentarios a partir de las
preguntas.

Tres

El bibliotecario seleccionara previamente diversos titulos de libros que aborden el tema de los
animales en peligro de extincién y los colocara sobre una mesa; después dividira al grupo en equipos
y los invitara a indagar en ellos cosas interesantes acerca de dichos animales. Luego platicardn lo
que encontraron en los libros.



Cuatro
El bibliotecario realizara la actividad Animahistoria(Véase Fichero de actividadepag. 73.)
Cinco

Para finalizar la sesidn el bibliotecario pedira a los participantes que inviten a sus familiares al cierre
del taller.

Sesiéon 5
Salvemos a las especies en peligro
Uno

El bibliotecario pedira a los nifios y a sus familiares que se sienten en el suelo formando un circulo,

que cierren los ojos, se tomen de las manos y prendan la llama de la imaginacién; que piensen en

algn animal en el que les gustaria transformarse de acuerdo con sus cualidades. Después de un
tiempo de reflexion comentaran qué animal eligieron y por qué; ejempf 2Y da{ 2@& t SRNER
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Dos

El bibliotecario o alguno de los papads o mamas leeran en voz alta poemas, coplas, trabalenguas u
otros textos previamente seleccionados que traten sobre animales. Al terminar la lectura los
participantes comentaran cual composicién les gusté mas y por qué.

Tres

El bibliotecario invitard a los asistentes a realizar la actividad Caligrama (Véase Fichero de
actividades,pag. 74.)

Cuatro

Para finalizar el bibliotecario hara la invitacion a los papas para que obtengan su credencial de
préstamo a domicilio, y los exhortara para que siempre que puedan lean en voz alta a sus hijos.

Bibliografia
IC/560/T38 Diccionario Visual Alted.os fosiles México: Altea/Taurus/Alfaguara, 1995. 63 p.
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IC/591.022/A84 Atlas visual de los animaleMéxico: Diana, 1993. 64 p.

1/398.24/C63 En busca del huclpgtamo. México: Fernadndez Editores, 1986. 29 p. (Coleccion
Serendipity.)
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De que existen... existen

Tema: Leyendas.
Sector: Nifios de 8 a 12 afios.
Numero de sesiones: Cinco.
Duraciéon: 90 minutos cada una.
Introduccion

Las leyendas tienen sus raices en la tradicion oral y han ocupado un lugar primordial en la cultura
regional, nacional y mundial gracias a su amplia difusién, al uso del lenguaje popular y al enigma que
encierran.

En nuestro pais existe una riqueza impresionante de leyendas, todas muy interesantes vy
pletéricas de colorido, misterio, vida y movimiento.

El taller De que existen... existeggretende acercar a los nifios a este género narrativo a través de
la lectura de leyendas sobre animales, vegetales, o personajes misteriosos; leyendas regionales y de
otros paises; ademads de propiciar el juego con las palabras.

Sesién 1
BienvenidajQué animal Leyendassobre animales
Uno

El bibliotecario dara la bienvenida a los participantes y explicara de manera general el contenido del
taller. En seguida, pedira a los asistentes que digan su nombre y preguntara si les gustan las
leyendas, si alguien se las cuenta, qué tipo de leyendas consideran mas atractivas, si ellos también



las platican, etcétera. Al terminar la conversacidn realizara la actividad Esta es la caden#&Véase
Fichero de actividadepdag. 97.)

Dos

El bibliotecario y los participantes buscaran en diferentes libros, enciclopedias y/o diccionarios el
significado de la palabra leyenda.

Tres

El bibliotecario leerd en voz alta una leyenda de animales, como por ejemplo: El tigre y el tlacuache,
La mosca torpe, ¢Por qué los perros se huelen la cola los unos a los etogtera.

Después de la lectura el bibliotecario platicard con los nifios sobre los personajes y formulara
las preguntas: ¢;quién es el protagonista? ;cuales son los personajes mas importantes? ¢cuales
podrian no aparecer? y ;por qué?

Cuatro
El bibliotecario o algun participante leera la siguiente leyenda:
COMO SE VOLVIERON ENEMIGOS EL GATO Y EL RATON

En la época en que los gatos y los ratones todavia eran amigos, hubo una gran
inundacién. Los rios se desbordaron e inundaron los campos y los bosques.

Un gato y un ratdon fueron sorprendidos por el aguacero mientras cosechaban yuca.
Se quedaron aislados en lo alto de un cerro, sin saber regresar a la aldea donde vivian.

T (Y ahora? 1 pregunté el gato.

T Tengo una idea 1 respondié el ratont . ;Qué tal si construimos una balsa con los
tallos de la yuca?

El gato aprobd la propuesta del compafiero y comenzaron inmediatamente a preparar
la improvisada embarcacion con los tallos de la yuca que habian recolectado durante
todo el dia.

Cuando estuvo lista la balsa, los dos la lanzaron al agua y partieron rumbo a casa.
Como el rio estaba crecido, tenian que remar despacio.

Remaron y remaron hasta que el ratén, muerto de hambre, decidi6 comerse un
pedacito de la balsa.

T ¢Qué es lo que estas haciendo? t pregunt6 el felino.
T Tengo hambre y por eso voy a roer un pedacito de la balsa T contesto el ratén.

T jNada de eso! T grit6 el gatot jcontinta remando!



Cuando anochecid, el felino, cansado también de remar, solté un maullido y termind
por dormirse.

El dientdn se aprovecho del suefio del compafiero y empezé a roer.

Royd tanto que termind haciendo un agujero en medio de la balsa y jcataplum! {Se
hundieron! Por suerte estaban cerca de la orilla. Con mucho esfuerzo llegaron a tierra
firme y entonces el dormildn, enfurecido, le dijo al roedor:

T Ahora quien te va a comer soy yo.

T Pero estoy todo enlodado. Espera aqui un poquito, que voy a lavarme 1 dijo el
comeldn, al mismo tiempo que desaparecia hacia su cueva.

Decidido a vengarse, el otro esperé mucho tiempo hasta darse cuenta de que lo habia
engafiado. Y es por causa de esta pelea que el gato y el ratén son enemigos hasta hoy.

Cinco

Al concluir la lectura, el bibliotecario dira a los participantes que alguien en la biblioteca encontré
un mensaje que el ratdn escribié al gato, pero existe un problema, no se puede leer porque se
encuentra en clave y no han podido descifrarlo; para lograrlo, se requiere de su ayuda.

Es importante que con anterioridad el bibliotecario elabore en hojas de rotafolio el mensaje y el
abecedario clave, que consiste en invertir el orden de las letras, esto es: la letra A sera la zZ, la letra
B seralay, etcétera.

Mensaje:

ZNRTL TZGL:

GV NZNWL VHGV NVNHZQV
KZIZ WRHXFOQZINV QLI
SZYVI ILRWL OZ YZOHZ,

OL JFV GF NL HZYVH,

VH JFV UFV QZIZ HZOEZI
NFVHGIZH ERWZH

QLIJFV...

Seis

Después de algun tiempo, si es que nadie encuentra la clave, el bibliotecario dira que el abecedario
se encuentra invertido y pegara la hoja de rotafolio en un lugar visible para que los nifios puedan
descifrar el mensaje.

Siete

Cuando los participantes descifren el mensaje, el bibliotecario comentara que desafortunadamente
se encuentra incompleto porque se humedecié y pedira a los nifios que le ayuden a terminarlo. Se
podréa escribir de manera individual o por equipos. Por Gltimo se leeran los mensajes completos.



Sesion 2

Color de tierra. Leyendas sobre vegetales
Uno

El bibliotecario realizara la actividad ¢ Como quieres cruzar la fronter@Peguntando: (Como quieres
cruzar la frontera para conocer una nueva leyenda? (Véase Fichero de actividadepag. 91.)

Dos

El bibliotecario formara equipos de cinco integrantes. Entregara a cada equipo un libro que contenga
una leyenda que hable de los vegetales, para que lo lean en circulo de lectura (Véase Fichero de
actividades,pag. 19.)

Tres

Para terminar la sesion, el bibliotecario coordinard la actividad Re...cuento(Véase Fichero de
actividades,pag. 66.)

Sesién 3
De que existen... existen. Leyendas dm® paises
Uno

El bibliotecario tendra preparada para esta sesion una imagen grande y atractiva de una leyenda de
otro pais. Durante un minuto la mostrard al grupo para que la observen con atencién. Transcurrido
el tiempo ocultara la imagen y dividira al grupo en equipos de cinco o seis integrantes. Cada equipo
escribird siete preguntas respecto a un detalle de la ilustracion.

Las respuestas tendran que ser contestadas por los equipos contrarios. Es importante que se dé
la oportunidad de que todo el grupo pregunte y también responda. En seguida se mostrara de nuevo
a los nifios la imagen para que todos puedan comprobar si las respuestas de las preguntas
formuladas fueron las correctas.

Dos

El bibliotecario preguntara a los participantes si conocen leyendas de otros paises; si es el caso, les
pedira que las comenten.



Sesion 4
Puro susto. Leyendas sobre personajes misteriosos
Uno
El bibliotecario realizara la actividad El asesindVéase Fichero de actividadepag. 90.)
Dos
El bibliotecario escribirA en una hoja de rotafolio varios titulos de leyendas que hablen de
LISNE 2yl 2Sa YAaldSNR2ad2a O02Y2Y a[l & LASRNIa KSOKA
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imaginen sobre qué trata la leyenda y cudles son las sensaciones que les provocan los comentarios
de sus compaiferos.

Tres

El bibliotecario realizard la actividad Buscatituloscon una leyenda de misterio (Véase Fichero de
actividades,pag. 54.)

Cuatro

El bibliotecario dara a los nifios una tarjeta o un pedazo de papel para que escriban en su casa una
leyenda que conozcan sus papas, abuelitos u otros familiares. Es recomendable tratar de recuperar
leyendas de origen local. El fin es que la escriban para presentarla en la tltima sesion.

Sesiéon 5
Como te locuento me lo contaron. Leyenddg la region
Uno
El bibliotecario coordinard la actividad Nombres de..(VéaseFichero de actividadegag. 100.)
Dos

A continuacién, el bibliotecario realizara la actividad Las palabras ocultason una leyenda regional
(Véase Fichero de actividadegag. 64.)

Tres

El bibliotecario comentara a los nifios que en todos los paises, los estados y las regiones, por mas
pequefias que sean, existen leyendas. En seguida les pedira que lean las leyendas que escribieron.

Cuatro

Para finalizar el taller, el bibliotecario organizard una ronda de comentarios en torno a las lecturas
realizadas y a las actividades desarrolladas. Les agradecera su asistencia y los invitara a tramitar su
credencial de préstamo a domicilio.
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Talleres para jovenes y adultos

A la orilla del Sena

Tema: Victor Hugo en la literatura.
Sector: Jovenes y adultos.
Nidmero de sesiones: Tres.
Duracién: 45 minutos.
Introduccion

Victor Hugo Marie (1802-1885) se caracteriza por describir con singular maestria la Francia de los
siglos xv al xix. Poeta, novelista y dramaturgo es ampliamente reconocido por dos de sus obras:
Nuestra Sefiora de ParysLos miserables

El proposito de este taller es rendir un homenaje al escritor por el bicentenario de su
nacimiento, y al mismo tiempo sembrar entre los participantes el deseo por leer parte de su obra. En
la primera sesidn se leera la biografia del escritor y se daran a conocer los titulos de algunos de sus
libros; en las siguientes sesiones se leeran y comentaran en grupo fragmentos de diferentes novelas.



Sesion 1

Presentacion del grupo y del taller. Biografia de Victor Hugo
Uno

Antes de iniciar el taller, el bibliotecario seleccionara del acervo los libros escritos por Victor Hugo y
su biografia, asi como libros relacionados con Francia. Con este material montard una muestra
bibliografica (Véase Fichero de actividadegag. 24.)

Dos

El bibliotecario localizara en una enciclopedia la biografia de Victor Hugo y anotara en una hoja de
rotafolio los siguientes titulos de algunas de sus obras: Odas y baladas; Marion de Lorme. Una
cortesana francesa; Nuestra Sefiora de Paris; Orientales; Hojas de otofio; Los cantos del crepuscul
Voces interiores; El rey se diviertéucrecia Borgia; Napoledn el pequefio; Los castigos; Las
contemplaciones; La leyenda de los siglos; El arte de ser abluesomiserables

Tres

El bibliotecario dard la bienvenida al grupo y explicard brevemente el contenido del taller; a
continuacion pedird a los participantes que digan su nombre en voz alta y por qué se interesaron en
participar.

Cuatro

A continuacién, el bibliotecario coordinara un circulo de lectura con la biografia de Victor Hugo.
Para proseguir, mostrard la hoja de rotafolio con los titulos de las obras escritas por dicho autor y
realizard la actividad Caligramaa partir de las imagenes que les sugieran los titulos de los libros
(Véase Fichero de actividadepag. 74.)



Cinco

Para finalizar, el bibliotecario agradecerd a los participantes su asistencia y los invitara a visitar la
muestra bibliografica con las obras del autor.

Sesién 2
Los miserables y la fortuna literaria
Uno

El bibliotecario comentard que la novela Los miserable®s la mas amplia y famosa de las obras de
Victor Hugo, y que en ella se narran con una vision muy critica los grandes contrastes y la enorme
injusticia de la sociedad francesa del siglo xix, ademas de movimientos sociales histdricos.

Dos

A continuacion el bibliotecario realizarda un circulo de lectura con el libNJR O dzl NJXi 2
RS &2 NR Sy iioks Rigefabl&sS

Tres

El bibliotecario coordinara una tertulia a partir de la lectura anterior (Véase Fichero de actividades,
pag. 26.)

Sesion 3

Una géargola me lo contd
Uno

El bibliotecario dira a los usuarios que la novela Nuestra Sefiora de Pargge desarrolla en la ciudad
de Paris, Francia, durante el siglo xv, y que el haberla escrito le valié a Victor Hugo ganarse el
nombramiento de miembro de la Academia Francesa en 1841.

Dos



El bibliotecario buscara en el acervo imagenes de la catedral de Nuestra SefiorgNotre Dame) que se
encuentra en Paris, para mostrarlas a los participantes y comentarles que la obra que leerdn a
continuacion esta relacionada con esta catedral.

Tres

El bibliotecario seleccionard algun fragmento de la obra Nuestra Sefiora de Parig realizard la
actividad de Lectura cubistgVéase Fichero de actividadepag. 62.)

Cuatro

El bibliotecario agradecerd a todos por su participacion y los invitara a obtener su credencial de
préstamo a domicilio para continuar con la lectura de las obras de este importante escritor.

Bibliografia
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En amor... ando

Tema: El amor.
Sector: Jovenes.
Nimero de sesiones: Cuatro.
Duracién: 50 minutos.
Introduccion

En amor...andq es un taller que pretende mos trar a los jovenes algunos de los materiales de
lectura con que cuenta la biblioteca puablica, los cuales tratan diversos aspectos que, como el amor,
el enamoramiento, las relaciones de pareja, la sexualidad, etcétera, pueden ser de interés para este
sector de la poblacién.

Este taller estd compuesto por cuatro sesiones, cada una de ellas tiene una duracion aproximada
de una hora. En dichas sesiones se leeran y comentaran diferentes obras literarias: poemas, cuentos
y novelas. Asimismo, los participantes escribiran versos y jugaran con la palabra escrita, entre otras
actividades.

Se habla mucho del amor y desde diferentes &ngulos, pero invariablemente tenemos que
confesar que sabemos muy poco de él, quizas menos de lo que imaginamos. Podemos decir que la
experiencia original es la medida que cada uno posee, por lo que leer, comentar e intercambiar ideas
acerca del sentimiento amoroso son actividades que nos enriquecen y nos dan plenitud. De esta
manera, con lo plasmado en los libros por los autores que han querido compartir sus suefios, deseos



y reflexiones a través de la palabra escrita, es posible que podamos acercarnos mas a nuestros
usuarios.

Sesién 1
Presentacién del taller. Amor es... las primicias
Uno

El bibliotecario dard la bienvenida a los participantes y organizara la actividad Busca a tu pareja
(Véase Fichero de actividadegag. 36.)

Cuando todos los participantes se hayan presentado, el bibliotecario explicard en qué consiste el
taller y como seré el trabajo a desarrollar.

Dos

Para realizar esta actividad, el bibliotecario anotard en una hoja de rotafolio el siguiente fragmento
y lo leeréd en voz alta:

Eso eraamor

Le comenté:

OMe entusiasman
Y elame dijo:

¢Te gustan solos o con rimel?

0 Grandes,

respondi sin dudar.

Y también sin dudar

me los dgjé en un plato y se fue atientas.

Angel Gonzéez

A continuacién, el bibliotecario pedira a los participantes que imaginen que Cupido les presta su
arco y flechas para lanzar un tiro sobre la pareja de sus suefios; para ello deberan anotar en un papel
como deberia ser ese hombre o esa mujer, cual cabeza es la que pondrian sobre esos hombros y por
gqué empezaria a reir, de qué color es la luz que sale de la bombilla y por qué encendié, como es el
conejo que se acercO y de donde viene, y qué palabras le dirian a esa persona como para que, tan
solo al ponerle la mano sobre el hombro, simplemente estallara.

Al terminar el ejercicio, el bibliotecario animara a los participantes para que compartan sus
escritos.

Tres

El bibliotecario seleccionara del acervo libros de poesia con el tema del amor y los pondré sobre una
mesa al alcance de los participantes.

Cuatro

Para cerrar la sesion el bibliotecario pedira a los participantes que elijan un poema que exprese la
manera en que ellos sienten el amor para compartirlo en voz alta.



Sesiéon 2
¢, Cbémo le llego?
Uno

El bibliotecario anotard en una hoja de rotafolio el siguiente poema:

Amor
(Fragmento)

Para escapar de ti
necesito un cansancio
nacido de ti misma:
una duda, un rencor,
la vergiienza de un llantc
el miedo que me dio
Apor ejempl
sobre tu fragil nombre

la forma impropia y dura
y brusca de mis labios...

Jaime Torres Boq

El bibliotecario mencionara que el fragmento del poema escrito es de un personaje importante
de la cultura y la educacion en México y que en este afio se festeja el centenario de su nacimiento. A
continuacion, lo leer4 en voz alta a los participantes para realizar la actividad Responde al veo
(Véase Fichero de actividadegag. 79.)

Posteriormente, el bibliotecario leerd por segunda vez la estrofa y permitird a los participantes
responder libremente a la pregunta, ¢existird alguien que jamas haya vivido o sentido las emociones
gue produce una relacion amorosa?

Dos

El bibliotecario preguntara al grupo qué opinan sobre las distintas formas con las que se inicia una
relacion amorosa: con galanteria, de manera practica, con romanticismo, abruptamente, etcétera. El
bibliotecario cuidard que todo comentario sea recibido con respeto.

Tres

El bibliotecario debera seleccionar con anterioridad un cuento que tenga que ver con las relaciones
amorosas de pareja para realizar un circulo de lectura (Véase Fichero de actividadepdag. 19.)

Cuatro

Para finalizar la sesidn el bibliotecario invitard a los participantes a conocer la vida y obra de Jaime
Torres Bodet a través de los libros de la biblioteca publica.



Sesién 3
Juegos amoristicos
Uno

El bibliotecario leera en voz alta el siguiente poema.

Eso era amor

Le comenté:

OMe entusiasman
Y ellame dijo:

JTe gustan solos o con rimel?

0 Grandes,

respondi sin dudar.

Y también sin dudar

me los dejé en un plato y sefue atientas

Angel Gonzdlez

En seguida, el bibliotecario realizara la actividad Lectura cubistaVéase Fichero de actividades,
pag. 62.)

Dos

A continuacién, el bibliotecario realizara la actividad Preguntale al poema(Véase Fichero de
actividades,pag. 65.)

Tres

Para cerrar la sesion el bibliotecario hara mencion de los libros que se utilizaron en la actividad
anterior y de sus autores e invitara a los participantes a leerlos en la biblioteca o a solicitar su
préstamo a domicilio.

Sesion 4
Palabrerias de amor
Uno

El bibliotecario llevard a cabo la actividad Formacion de palabrascon el tema de las relaciones
amorosas (Véase Fichero de actividadepag. 98.)

Dos

A continuacion el bibliotecario realizar4 la actividad El juego de las letrason el tema de las
relaciones amorosas (Véase Fichero de actividades, pag. 60.

Tres

Al concluir esta sesion, el bibliotecario agradecerd su participacion y los invitard a que hagan uso de
los servicios que ofrece la biblioteca publica.



Bibliografia
808.068/5586/D62 Sosa, Francisco. El Doctor cupido y otras historiagléxico: Premia, 1987. 90 p.
08.83/D54 Diez relatos de amoimMéxico: Plaza y Janés, 1995. 213 p.

861M/B65/A52 Bonifaz Nuiio, Rubén. Albur de amor México: Fondo de Cultura Econ6mica, 1987. 86
p.

861M/D345/L52 Delgado, Antonio. Libro del mal amarMéxico: Domés, 1988. 62 p.

861M/N3/E85 Garcia Lorca, Federico. Eternidad del polvo Nocturna palabra México: Consejo
Nacional para la Cultura y las Artes, 1991. 175 p.

861M/N4/A42 Nervo, Amado. La amada inmoévilMéxico: Porraa. 231 p.

861M/P587/P58 Sabines, Jaime. La poesia en el corazén del hombMéxico: Universidad Nacional
Autonoma de México/Instituto Nacional de Bellas Artes, 1987. 186 p.

861M/T6/D48 Torres Bodet, Jaime. Destierro y otros poemas en la sombiMéxico: Consejo Nacional
para la Cultura y las Artes, 2000. 228 p. (Lecturas mexicanas. Cuarta serie.)

861M/Z34/R44 Zaid, Gabriel. Reloj de salMéxico: Practica Mortal/Consejo Nacional para la Cultura
y las Artes, 1998. 116 p.

861.08M/P57/1981 Paz, Octavio, et al.,, Poesia en movimientoMéxico: Siglo xxi, 1996. 476 p.

863M/G376/G37 Garcia Ponce, Juan. El gato y otros cuentosMéxico: Fondo de Cultura Econémica,
1992. 152 p.



Fantasia Latinoamericana

Tema: Literatura fantéastica.
Sector: Jovenes y adultos.
Nuamero de sesiones: Cinco.

Duracién: 60 minutos cada una.

Introduccion

La narrativa fantastica latinoamericana tiene sus raices en la memoria colectiva de los pueblos que
conforman nuestro continente. Mitos, cuentos y leyendas de origen prehispanico y novohispano
estan pletéricos de hechos y personajes imaginarios.

Durante la segunda mitad del siglo xx, muchos escritores de América Latina utilizaron los
fendmenos y personajes sobrenaturales para crear una literatura que, aun desafiando las leyes del
mundo real, lograra envolver al lector en una atmdésfera propia, dindmica e interesante.

Asi, en una época y un continente donde todo era cambiante y complejo, los escritores
renunciaron a los limites que les imponia la realidad para incursionar en un mundo fantastico donde
la imaginacién se abrié como un abanico infinito de posibilidades narrativas.

Autores como Carlos Fuentes, Julio Cortazar, Gabriel Garcia Maquez, Juan José Arreola o Jorge
Luis Borges, entre muchos otros, dan fe de la auténtica dimension que alcanzaron las letras
latinoamericanas en el género de la literatura fantastica durante el siglo pasado.



Sesién 1
Presentacion dlegrupo y del taller. Los hijagel insomnio
Uno

El bibliotecario dara la bienvenida al grupo y explicard brevemente la tematica del taller; a
continuacion coordinard la actividad ¢ Quién soy?Véase Fichero de actividades, pag. 40.

Dos

El bibliotecario preguntara a los participantes qué entienden por literatura fantastica. Las respuestas
se daran de manera libre (de ser necesario se buscara en el diccionario la definicion de fantéstico,
maravilloso, sobrenatural, etcétera).

Entre todos los participantes elaboraran una definicién de literatura fantastica, misma que seré
anotada en una hoja de rotafolio, un pizarrén o un trozo de papel para poder recordarla y/o
enriguecerla durante el desarrollo del taller.

Tres

Se leerad en voz alta algun cuento o fragmento de novela que tenga como elemento primordial o
argumento los suefos, las ensofiaciones o el insomnio, ya que desde esos estados fisicos el hombre
confunde facilmente la realidad con la fantasia y no puede discriminar hasta donde esta la frontera
entre uno y otro. Se sugiere: Desvelode Mario Gonzalez Suarez o Los muchos cuentode Gabriel
Garcia Marquez.

Cuatro

Al finalizar la lectura se comentara qué tan verosimil es la historia, qué elementos vinculan con la
realidad y cuales son totalmente inventados, si el texto leido les recuerda algun otro, etcétera.

Cinco

Para continuar, el bibliotecario coordinara la actividad EI suefio etern¢Véase Fichero de actividades,
pag. 80.)

Seis

Para concluir, el bibliotecario invitara a los participantes para que asistan a la préxima sesién del
taller.

Sesion 2
iEspantane pantedn! Muertos, aparecidoszombis
Uno

El bibliotecario comentard que en América Latina, especialmente en México, la muerte no
necesariamente es vista como un acontecimiento terrible, que separa a los muertos inexorablemente
de los seres vivos; por ejemplo el 1y 2 de noviembre se hace un altar especial con la comida favorita



del finado y se le asigna un lugar preferencial en la mesa. Existen quienes, incluso, durante gran
LIF NI S RS adz OARF Ay@20Fy f1 LINPGSOOASY RS &adza a8\

La literatura fantastica tiene muchos ejemplos de obras que se desarrollan en torno a la muerte,
fantasmas, aparecidos y zombis, quienes son protagonistas de muchos cuentos y novelas que nos
permiten disfrutar de la palabra escrita.

Dos

El bibliotecario coordinaréa la lectura en voz alta de algun cuento o novela que tenga relacién con el
tema, por ejemplo: Macario de B. Traven; El llano en llamaR'S Wdzl vy wdzf F2T 2 G9f
Cerrulo en 16 Cuentos latinoamericanos.

Tres

El bibliotecario preguntard a los asistentes cudl es su opinién con respecto al texto leido, qué tan
reales o fantasticos son los personajes y como es el ambiente fisico; si la obra los remitié a algun
lugar en especial o si les recuerda alguna experiencia personal o de la que hayan oido hablar.

Cuatro

A continuacion el bibliotecario coordinara una tertulia con el tema de la muerte (Véase Fichero de
actividades,pag. 26.)

Cinco

Al finalizar la tertulia el bibliotecario dara las gracias a los asistentes, y no olvidara recordarles que
la siguiente sesion tratara el tema de las brujas, los hechiceros y los chamanes.

Sesion 3
Aquelarre lathoamericano. Brujas, hechicergschamanes
Uno

Para iniciar la sesion el bibliotecario coordinara la actividad Poetas, hechiceros de la palabfééase
Fichero de actividadepag. 45.)

Dos

Para continuar, el bibliotecario coordinara la lectura en voz alta de algin cuento o fragmento de
novela que trate sobre el tema. Se sugiere: El dioseroRS CNJ yOAa 02 w22l a Devylt
Juan José Arreola que se localiza en el libro [ | C S.NMdzeT i@ Gomez de la Serna o dla

@ A & A (de Robedta Bafiuelos, ambos localizados en El libro de la imaginacion.

Tres

El bibliotecario preguntara a los participantes qué fue lo que mas les llamé la atencion de la lectura
y por qué; si conocian al autor por esa u otra obra, o si les gustaria continuar leyendo textos del
mismo autor y por qué, entre otras preguntas y comentarios que pueden surgir del propio grupo.



Cuatro

Al término de la sesidn el bibliotecario invitara a los usuarios a obtener su credencial de préstamo a
domicilio y, en caso de ya contar con ella, elegir algun libro que deseen llevar a casa.

Sesion 4
Los angeley otras criaturas fantésticas gxtrafias. Maravillas zooldgicas
Uno
El bibliotecario coordinard la actividad Zooldgico fantasticqVéase Fichero de actividadespag. 81.)
Dos
El bibliotecario organizara la actividad BuscatitulogVéase Fichero de actividadepag. 54.)

t I NF NS AT NX I a8 &dzZaASNX | f 3dzyl RS fde uadalhpd dzA Sy
Duefias, localizado en 14 m@ SNIS & Sa ONRA § 6§y a ® d@=blffatr 208 YArredla, ubicada en

/ 2y T 0dff I N3 Rd€SogklEmilio Pacheco, texto que se encuentra en Album de zoologialLos
caballos de Abderde Leopoldo Lugoneso d 9f + y3Sf RISRubéim FoRsdza, MdRLostmejores
relatos.

Tres

Para concluir el bibliotecario se despedird recordando a los participantes que la siguiente y dltima
sesion abordara el tema de los sucesos y objetos magicos.

Sesion 5
Sucesos y objetos magicos
Uno

El bibliotecario o algun participante leera en voz alta un cuento o fragmento de novela que se

NSt OA2yS O2y &adzOSaz2a dz 2602SdG2a Yt 3A 0lalio Coft&ar & dz3 .
localizadoen[ 2 a4 Y S22 NS&{ NISNR RRAA2 & Juar Jofé M@eNh (U@ se encuentra

en Confabulario;2 & . NJz2 S NN lde RRnfh Gomdz {d& I Serna ubicado en El libro de la
imaginacion

Dos

El bibliotecario estimulara el intercambio de comentarios sobre el texto leido con preguntas
abiertas, tales como: ¢qué hubiera pasado si el objeto magico cae en las manos equivocadas? ¢qué
pasaria si el personaje principal actuara de forma diferente? ¢seria posible una historia como la que
acabamos de escuchar en tiempos actuales? ¢la lectura fue agradable?, ;por qué?, etcétera, hasta
que todos los participantes hagan sus comentarios.



Tres
El bibliotecario realizara la actividad Los periodistagVéase Fichero de actividadegdag. 102.)
Cuatro

Para concluir, el bibliotecario invitard a los usuarios a continuar asistiendo a la biblioteca publica y
sobre todo a hacer uso de los distintos servicios y actividades que ésta ofrece, como el préstamo
interno y la visita guiada.
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Anexos

Glosario

Adivinanzas. Es un acertijo juguetdn que tiene el propoésito de entretener a los nifios mientras tratan
de descifrar su sentido, artificiosamente encubierto.5

Armonia. Conjunto de leyes que rigen la formacion y el desarrollo de los acordes de sonidos, de
sonoridades o de grupos sonoros.1

Cuento. Procede de la expresion latina computare cuyo genuino significado es contar.

En términos generales se puede definir el cuento como la narracién de algo acontecido o imaginado,
desarrollado mediante la expresion oral o escrita.®

Estrofa. Es la combinacion de versos que se repite a lo largo del poema.?

Fabula. Composicion literaria en la que por medio de una ficcion aleg6rica, con personajes que son
los animales, se saca una ensefianza practica.3

Leyenda. Cuento histérico tradicional de un pueblo, transmitido por via oral y posteriormente por
via escrita.3

Literatura. Es una de las bellas artes que se vale de la palabra como principal instrumento y por
medio de ella busca el goce estético, es decir, la creacion o el disfrute de la belleza.4

Literatura fantastica. Escritos que no estan sometidos a los operativos de la verosimilitud, de lo cual
se deriva el placer del hallazgo y de lo imprevisible.?2

Mito. Historia andnima, primitiva, que explica los misterios de la vida y de la naturaleza con
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nuestra conciencia y a nuestro inconsciente por medio de historias que son Unicas y que inspiran
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Nanas. Son quiza la primera forma de juego que se realiza con el nifio, ya que su fin es arrullarlo con
una cancion de cuna para inducirlo al suefio. Si bien las nanas van acompafiadas generalmente de
una melodia, pueden ser simplemente susurradas al nifio.!

Novela. Del italiano novel que significa noticia, historia o cuento. Se refiere a las obras de la
literatura de ficcién en prosa, que puede tener elementos relacionados con la accidon imaginada.
Actualmente, la novela se considera como una narracién larga escrita en prosa en donde se pueden
desarrollar varias ideas a la vez, teniendo una mayor extensién en su desarrollo espacial y temporal;
los personajes son numerosos y cada uno es caracterizado con cierta amplitud; admite varios
personajes importantes.3

Poema. Composicion en la cual se seleccionan las imagenes verbales expresandolas en forma métrica
para crear exposiciones imaginativas, bellas y cautivadoras en el lector u oyente. Contexto
linglistico en el cual el lenguaje tomado en su conjunto de significante y significado como materia



artistica, alcanza una nueva dimension formal que, en virtud de la intensién del poeta, se realiza
potenciando los valores expresivos del lenguaje.4

Poesia. Literatura en forma métrica o verso. Es creacion y comunicacion expresiva de la belleza por
medio del lenguaje. Puede ser lirica, épica o dramatica; la forma puede ser el verso o la prosa. Es la

coincidencia afortunada de las ideas, la emocion y las palabras.4

Prosa. Expresion literaria que respeta en lo esencial la irregularidad ritmica del lenguaje. Es la
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Rima. Es la igualdad o concordancia de los sonidos en que acaban dos o mas versos, a partir de la
Gltima vocal acentuada. Consiste en la terminacion igual o parecida de los versos. Cuando la
terminacién es igual, es decir, de consonantes y vocales la rima es llamada perfecta o consonante.
En cambio la rima es imperfecta o asonante cuando son iguales las vocales, a partir de la Gltima
silaba acentuada.4

Ritmo. Es el elemento esencial en las artes del tiempo. Es el movimiento regulado y medido.
Criterios de preparacién, orden y duracion en la organizacion de los sonidos de una obra, entre un

movimiento y otro diferente.l
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toman de la mano para danzar, jugar, girar.1
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Trabalenguas. Combinacién de escasos y generalmente breves versos, que incluyen palabras,
expresiones o locuciones de pronunciacién ardua o complicada.®

Verso. Se conoce como verso el conjunto de silabas que componen un poema. Es el conjunto de
palabras que produce un efecto sonoro cercano al de la musica, como resultado de la distribucién
periédica de algunos elementos dominantes, o de la medida sonoramente igual de las frases, o de la
semejanza de terminacion de éstas.4

Fuentes:
' De la Mota Oreja, Ignacio. Diccionario de comunicacion musicMéxico: Trillas, 1999. 176 p.

* Diccionario de lectura y términos afiselnternational Reading Association. Madrid: Fundacion
German Sanchez Ruipérez, 1985. 445 p.

: Lapesa, Rafael. Introduccion a los estudios literariobladrid: Catedra, 1979. 201 p.
*valencia Morales, Henoc. Ritmo, métrica y rima. El verso en espafidéxico: Trillas, 2000. 222 p.

° Venegas, Maria Clemencia. Juega la palabra: Poesi8ogota: Centro Regional para el Fomento del
Libro en América Latina y el Caribe. 1978. 274 p.



Estadistica del Programa Mis vacaciones ena biblioteca

8 El bibliotecario tiene entre sus funciones realizar la estadistica del programa Mis vacaciones
en la biblioteca

8 El responsable de cada taller debera registrar, en una libreta, el taller y los asistentes diarios.

8 El encargado de la biblioteca, al finalizar el programa, deberd anotar en la hoja de la
estadistica del programa Mis vacaciones en la bibliotecal total de talleres y de asistentes.

8§ La hoja de estadistica del programa Mis vacaciones en la bibliotecae enviara el 30 de
septiembre de 2002 a la Coordinacion de Bibliotecas Publicas del Estado.

La estadistica mensual
8 El bibliotecario tiene entre sus funciones realizar la estadistica mensual.

8 El encargado de la biblioteca deberd anotar en su libreta de registros (segun lo indica el
instructivo La estadistica deok servicios bibliotecari®dos datos necesarios para llenar la hoja
de estadistica mensual.

8 En el caso particular del registro de las actividades de fomento a la lecturaa partir de este
afio debera anotarse en la libreta dedicada a tal fin, el nimero de actividades realizadas para
usuarios en edad preescolar (entre los 3 y 5 afios).

§ También se anotardn las acciones de difusiéon que realice la biblioteca publica en la
comunidad. Estas pueden ser: periédicos murales, carteles, mantas, volantes, folletos, notas de
periédico, anuncios por radio o televisiéon.

8 Una vez registrados los datos en el cuaderno correspondiente a fomento, deberd anotarse el
total de actividades para preescolgrde acciones de difusiéan la hoja de estadistica mensual,
en el espacio destinado a las observaciones.

§ La hoja de estadistica mensual se enviar4 a la Coordinacion de Bibliotecas Publicas del
Estado., el primer dia habil de cada mes.



Mis vacaciones en la biblioteca
SE TERMINO DE IMPRIMIR EN LOS TALLERES DE
LITOARTE, S.A. DE C.V.
EN EL MES DE ENERO DE 2002.
LA EDICION CONSTA DE SIETE MIL EJEMPLARES
MAS SOBRANTES PARA REPOSICION.



